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> O prici

Na brdovitoj litici iznad oblaka stanuju
Koyaa i njegov prijatelj Gavran. lako
udaljeni od gradske vreve, oni Zive
uzbudljiv Zivot u kojem nema mjesta
dosadi. Za to je zasluzan Koyaa jer
se uvijek nade usred pustolovine s
predmetima iz svakodnevnog zZivota.
Carape, $al, biljeznica ili lezaljka

- Koyuu dovode u neprilike bas
svakoga dana. Ponekad se vjesto
skrivaju od njega, drugi put visoko
lete ili nepredvidljivo skacu, a katkad
i razigrano trée naokolo. Koyiine
neobi¢ne pustolovine su doista
pune zbrke i buke, ali dobrom voljom
i kreativnim rjeSavanjem nastalih
zagonetki on svaki put iznova uspije
s novom situacijom iza¢i na kraj.

S Koyoom je uvijek zabavno, ¢ega

je svjestan i Gavran, njegov vjerni
prijatelj, koji je zadubljen u gradnju
kuéica za ptice.

Koyaa

Koyaa je visok, mrSav mladi¢ u
planinskoj opravi velikih znatizeljnih
o€iju i razigranog karaktera. Kroz

Zivot koraca laganih nogu i pun dobre
volje. Pun optimizma, upornosti i puni
dZepovi maste koji ga izvuku iz svih
problema. Zadovoljan malim uspjesima
zna uzivati u planinskoj svakodnevici.

Gavran

Gospodin Gavran po prirodi je ljubazan
i miran, uvijek usredotoéen na svoju
omiljenu aktivnost kojom ispuni svoje
vrijeme: izrada najrazliéitijih vrsta
kuéica za ptice. Njegovu velikodusnost
tu i tamo poremete Koyiine vragolije,
ali iskusni starac dobro zna kad treba
postupati mudro i strpljivo.
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Razigrani

autic
2017, 2'45"

Jednoga kiSnoga dana, Koyaa

odluci pospremiti sobu. U pozadini
Gavran mjeri drvenu dasku za novu
kuéicu za ptice. Kada Koyaa zavrsi

s pospremanjem, ponosno pogleda
naokolo, stane na auti¢ i na njemu
pocne nekontrolirano kruziti sobom.

Jednoga ljetnoga dana, Koyaa
zeli odmoriti na lezaljci. Gavran je
zadubljen u izradu nove slamnate
kuéice za ptice. Koyaa legne i
dlanom zakloni lice od sunca.

LeZaljka se neoéekivano zatvori i pri

tome cvrsto stisne Koyuu, zatim se

Divija
lezaljka
2017, 2'45"
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Razigrani auti¢ Koyuu dovodi u
neprilike svojim vragolijama ne Zeleéi
se vratiti na svoje mjesto. Kreativhom
idejom Koyaa rjeSava problem i u kuéi
ponovo zavlada mir.

iznenada otvori, a Koyaa kao iz topa
poleti prema stijeni gdje se uhvati za
puzavac. Koyuu moze spasiti samo
promisljeni korak.

YAA!

YAA!
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Leteca
biljeznica
2017, 2'45"

Jednoga lijepoga jesenskoga dana,
Koyaa odlucéi ispisati biljeznicu.
Gavran slaze casopise i novine.
Koyaa otvara koricu, ali se ona sama
zatvori natrag. Pokusa je ponovo
otvoriti, ali mu biljeznica pobjegne i
poleti visoko u zrak. Koyaa se popne

Koyaa dobije ideju da na prozor kuée
zalijepi naljepnice. Gavran nanosi
ljepilo na zi€ani okvir za novu kuéicu
za ptice. Koyaa lijepi naljepnice na
prozor, ali mu se jedna za drugom
odljepljuju. On ih pokuSava zadrzati

Tvrdoglave

naljepnice
2017, 2'45"
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na stol, ali nikako ne uspijeva zgrabiti
je. Loveéi je, dobije ideju kako
biljeznicu smiriti, a u meduvremenu
Gavran od ¢asopisa sastavi novu
kuéicu za ptice.

prstima, ali one mu bjeze pleSudi
u zraku. Koyii sine odlicna ideja!
Naljepnice su zalijepljene, a Gavran
se ponosi novom kuéicom za ptice.

YAA!

YAA!
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Rasplesane

carape
2017, 2'45"

Jutro je i Koyuu probudi zvuk
budilice. Gavran se igra s klupkom
vune. Koyaa otvara ladicu da bi iz nje
uzeo par ¢arapa, ali Carape ozive!
One gmizu kao lude, pobjegnu mu iz
roku i po&nu skakati po sobi. Carape
skoknu u koSaru za rublje, a Koyaa

Koyaa Zeli uzivati na svjezem zraku.
Vani je zima, pa namjerava staviti
Sal. Kad ga Zeli uzeti u ruke, sal
ozivi. Po dnevhom boravku pocinje
puzati poput zmije vjesto se izmicudéi
Koyii. Gavran uopée ne mari za to sto
se dogada. On sastavlja kuéicu za

Smrznuti
sal
2017, 2'45"

| ©

hrabro krene za njima. Jednu uspije
uhvatiti, dok mu se druga vjesto
skrije. Koyaa razmislja i na kraju
mu sine ideja kako i drugu ¢arapu
namamiti iz skrovista.

ptice od kockica leda. Sal se savija
oko Koyee sve dok mu ne pokrije
oCi. Sa Salom preko oéiju, Koyaa
gubi orijentaciju i raspe se po podu.
Genijalnim rjeSenjem koje moze
smisliti samo on, na kraju prevari
neuhvatljiv sal.

YAA!

YAA!

| ©



+ Zivot je potpuno lud

pilot-film
201, 3'

Na brdovitoj litici se budi novi dan.
Koyaa se rasteze ispred kuée, a
prijatelj Gavran u blizini €ita knjigu.
Koyaa ne primjeéuje da su mu
odvezane vezice pa nezgodno padne.

Dokumentarni film nas vodi u

daleku proslost, na sam pocetak
pri€e o animiranom junaku Koyii, u
djecji svijet autora Kolje Sakside.
Otvara nam vrata u zakulisni prostor
nastajanja animiranih filmova Koyaa,
gdje upoznajemo ¢lanove filmske
ekipe te se na svoje o¢i mozemo

+ Zivio, Koyaa!

dokumentarni film o
stvaranju iza scene
2017,11'20"

Zaveze ih, ali se istog ¢asa odvezu,
pobjegnu iz cipelai poénu divljati po
grebenu. Hoée li Koyaa rijeSiti ovu
¢udnu situaciju?

uvjeriti kako se izraduje scenogratfija,
kako ozZivljava Gavran te kako glavni
junak Koyaa dobiva svoj glas i stas.
Film nam uz duhovitu i poeticnu
pricu na profinjen nacin razotkriva da
nije ¢éaroban samo Koyaa, ve¢ svijet
animiranog filma opéenito.

YAA!

YAA!



-> Misljenja struke

Djeca cijene hrabrost, trebaju junake
koji ih nadahnjuju. Koyaa se uspijeva
obracéati dje€jem unutarnjem svijetu i
njegovoj fantaziji. Svakodnevne zaplete
i nespretnosti on rjeSava dovitljivoSéu
kojom dokazuje da nista nije
nemoguce. | kada zacujes joS i smijeh
koji uvijek iznova odjekuje iz dvorane
Kinodvora prepune djece, onda nije
tesko viknuti s njima: ,Ho¢emo jos!”

Barbara Kelbl, Filmski odgoj i mlada
publika (struéna suradnica, $kolski
Kinobalon) Kinodvor

Koyaa je junak animiranog filma u
najboljem smislu te rije€i: ne samo

8to je jedinstven i zabavan, Koyaa
gledatelja hvata za ruku i vodi ga

u pustolovine, na brdsku liticu i u
tajanstveni svijet umjetnosti animacije.

moag. Martina Pestaj, urednica djecjeg i
omladinskog programa Radiotelevizije
Slovenija

Koyaa ne dozvoljava da ga materijalni
svijet oneraspolozi - za njega je svaka
prepreka izazov i svaki izazov nova
pustolovina. Kratki animirani filmovi

o Koyii su lucidni i mastoviti, oda
ustrajnosti, Carobnoj snazi maste i
duhovitosti svakodnevnog zivota. Kroz
Koyiine odi zivot je igra, a razigranost
nadin Zivota!

Gert Hermans, glavni urednik ECFA-a
i voditelj distribucije za Jekino
Distribution

Koyaa je jedinstvena serija za djecu
predskolske dobi s izrazito posebnim
humorom. U njoj se simpati¢ni Koyaa
suocava sa Saljivim svakodnevnim
predmetima pod budnim okom mudrog
Gavrana.

Phil Parker, priznati europski mentor za
razvoj audio-vizualnih sadrZaja

YAA!

- Tehniéki podaci

Trajanje 30'50"

Tehnika lutkarska stop animacija
Jezik bez dijaloga, hrvatski
Ciljna publika 3+

Format prikazivanja 16:9
Formati zvuk DCP, 5.1

Datum izlaska ozujak 2017
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YAA!
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- Kako nastaje lutkarski

animirani film

Stvaranje animiranog filma poéinje
mastovitom pri€om napisanom u obliku
filmskog scenarija. Lutkarski animirani
filmovi od stvaratelja zahtijevaju ve¢u
mjeru preciznosti i dosljednosti. Prije
pocetka snimanja pripremi se tzv. knjiga
snimanja (eng. storyboard) kako se
tijekom dugotrajnog animiranja ne bi
nisSta zaboravilo ili izgubilo, a posebno
kako bi svi u studiju mogli jasno pratiti
tijek price.

Knjiga snimanja sastoji se od snimaka
slozenih u redoslijedu koji za sam

tijek filma odrede redatel; i direktor
fotografije. Oznaceni su rednim brojem i
duzinom trajanja pojedinacnog prizora.
Knjiga snimanja je neke vrste strip
koji pomocu crteza ili racunalnih figura
pokaze kako ¢e izgledati svaki prizor
filma.

Kratki animirani filmovi Koyaa snimljeni
su na klasi¢an nacin, u tehnici
lutkarske stop animacije. Za snimanje
u animacijskom studiju upotrebljavamo
ru¢no izradene lutke, scenografiju i
rekvizite koji su namjenski izradeni za
potrebe pojedinog filma.

Kao i kod svih ostalih animiranih filmova,
tako i kod tehnike stop animacije,
snimanjem sli¢ice po sli¢icu (eng.
frame by frame) se stvara iluzija
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pokreta. Kako bismo u filmu postigli
elegantno kretanja lutaka, moramo
fotografirati svaki njezin pokret kao

i ostale predmete za koje zelimo

da se u filmu krecu. Kada sli€ice
prikazujemo jednu za drugom uzastopno
i odredenom brzinom, dobivamo osjecaj
kretanja.

Svaki film, bez poCetne i zavrSne Spice,
traje 2 minute i 15 sekundi. To znaci da
je sastavljen od 3375 slicica.

Animator je osoba koja za vrijeme
snimanja animiranog filma mice
lutku, zbog Cega volimo reci kako joj
wudahnjuje dusu”. Za snimanje jednog
filma Koyaa, s jednim animatorom
potrebno je priblizno 30 dana.

Jednu sekundu filma ¢ini 25 slicica.
U jednom danu snimanja, koji traje 9
radnih sati, moguce je snimiti oko 125
sliica, odnosno pet sekundi filma
(materijala).

Lutke filmskih likova je izradila ekipa
Sest lutkara u Poljskoj. Temelj za
njihovu izradu su skice i slike koje
nazivamo likovno oblikovanje filma.

Lutka Koyee je visoka 27 centimetara, a
lutka gospodina Gavrana 7 centimetara.
No, vazno je da lutku mozemo staviti u

Zeljeni polozaj i da u njemu moze stajati.

YAA!

To nam omogucava metalni kostur koji
se nalazi unutar lutke.

U rukama, kapi i kosi nalazi se
aluminijska zica koja poput kostura
omogucava kretanje. Koyiine ruke su
izradene od silikona, dok je Koyiina
glava napravljena od plastike, i to od dva
dijela: gornjeg sa elom, nosom i oCima
te donjeg na kojem se nalaze usta.

Za izraZzavanje osjecaja upotrebljavamo
56 razlicitih donjih dijelova lica koje
mijenjamo po potrebi prema radnji u
filmu.

Buduci da se lutke upotrebljavaju
svakodnevno, neki se dio moze uprljati,
odjeca poderati, Zice popucati... Zbog
toga moramo imati izradeno viSe
kostima koje moZzemo po potrebi
zamijeniti.

Obrve su magnetom pri¢vrS¢ene na celo,
zbog kojeg ih moZzemo micati. No, kako
bi lutka mogla trepnuti o€ima, imamo

4 razlicite velic¢ine o€nih kapaka
izradene od tanke plastike koje se mogu
prilagoditi oCima.

Za vrijeme snimanja posljednjih Sest
filmova Koyaa, zamijenili smo 21 par
ruku, buduci da se Zice u prstima s
vremenom slome, a silikon pohaba i
uprlja.

| za lutku i za scenografiju najprije se
naprave likovno oblikovanje i skice
koje su temelj za daljnju izradu.
Takoder odredujemo i precizne mjere.

YAA!

Scenografija je izradena od klasi¢nih
materijala, kao $to su drvo, stiropor i
razna |jepila.

SrediSnja scenogratfija, litica s

kuéom, visoka je 270 centimetara, a
Siroka 350 centimetara. Rekviziti su
napravljeni od drva, plastike i rastezljivih
materijala koji se stvrdnjavaju.

U filmu mozemo Cuti vise vrsta zvukova:
sinkrone Sumove, specijalne zvuéne
efekte i autorsku filmsku glazbu.
Stvaratelji sinkronih Sumova snimaju

u zvu¢nom studiju u kojem se nalaze
razliCiti materijali.

Kada je film snimljen, a snimke
slozene, odnosno montirane u pravom
redoslijedu, radimo sinkronizaciju.
Sinkronizator u zvu¢nom studiju

za vrijeme gledanja filma ispusta
Zeljene glasove koji se snimaju; zatim
odabiremo najpogodnije za film.

Autorska glazba je stvorena za svaki
film posebno, dok je glazbeni zanr
prilagoden pojedinoj pri€i. U filmovima
se tako javljaju divlji jazz, energicni ska,
razigrani funk i drugi.

U realizaciji filmova Koyaa sudjeluje viSe
od 35 stvaratelja. Bududéi da djeluju
unutar razli€itih filmskih sektora, kao sto
su npr. rezija, produkcija, scenografija,
lutkarstvo, snimanje i postprodukcija,
nisu svi prisutni cijelo vrijeme:
svakodnevno u prosjeku u stvaranju
filma sudjeluje 15-ak ljudi.
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YAA!

YAA!



- 0 autoru

Kolja Saksida je magistrirao na umjetnickom
sveugilistu ECAL u Svicarskoj. Na filmskom
podruéju stvara kao redatelj, producent i pedagog.
Jedan je od najistaknutijih autora animiranih filmova
u Sloveniji. Njegovi animirani filmovi su gostovali

na brojnim filmskim festivalima diljem svijeta, a

kao rezidentnog umjetnika ugostile su ga razlicite
medunarodne kulturne organizacije. PrenoSenjem
znanja i iskustva podize svijest svih starosnih
skupina o neograni¢enim moguénostima izrazavanja
tehnika stop animacije koje predstavljaju odli¢an
nacin iznoSenja prica. Kolja je docent na Akademiji
umjetnosti Sveucilista u Novoj Gorici.

Filmogratfija

2017 KOYAA - Razigrani auti¢

2017 KOYAA - Divlja lezaljka

2017 KOYAA - Leteéa biljeznica
2017 KOYAA - Rasplesane Carape
2017 KOYAA - Tvrdoglave naljepnice
2017 KOYAA - Smrznuti Sal

2013 KOYAA - Cvijet

2012 Azulejo or visualillusion

2011 KOYAA - Zivot je potpuno lud
2009 Klinac - Pracka

2005 KOYAA - lutkarska animirana TV serija
2003 Bright future

2002 Lab Party

2002 Mosk

2000 Let'ssssgo
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-> Autori o Koyii

«Kratki animirani filmovi Koyaa
namijenjeni su djeci i odraslima jer
nose univerzalnu poruku. Razne
situacije koje na prvi pogled izgledaju
nesavladljive, pomoéu maste i dobre
volje okrenemo u svoju korist i rijeSimo
ih na zanimljiv nacin. Htio sam da je
poruka filmova prikazana na zabavan
nacin, s neocekivanim raspletom i
puno situacijskog humora koji je plod
kreativne ideje junaka i kojim Koyaa
svaki put rjeSava nastalu situaciju. Kroz
filmove naglasavam kako je vrijedno
ustrajati i traZiti nova rjeSenja, iako ne
uspijemo uvijek u prvom pokusaju.”

«Koyuu je nevjerojatno zabavno
animirati. U pri€i stalno se nesto dogada
i to zahtijeva profinjen osjeéaj za
animaciju likova. U seriji se uglavhom
pojavljuje situacijska (tzv. slapstic)
komedija za $to nam je potreban odli€an
osjeéaj za odabir pravog trenutka i
izrazite pokrete $to u nas minimalisti¢ki
rad unosi mnogo akcije. Pored dva

lika, ozivljavamo i nezive predmete.

Za animatora ozivljavanje je poseban
izazov buduéi da predmeti sami po sebi
nemaju izrazajne mimike ili tijela, ali
ipak moramo prenijeti ljudsku igru na
njih kako bismo kod gledatelja potaknuli
suosjecanje. Serija Koyaa mi omogudéuje
da se bavim nekim Zanrovima animacije
koji su mi posebno dragi.”

Kolja Saksida, reZiser i producent

Julia Peguet, animatorica

.Koyaa je nesumnjivo lik koji proizlazi

iz arhetipskih temelja naseg pretezito
brdovitog krajolika, kako na idealiziran
tako i na tradicionalisti¢ki nacin.
Prilikom stvaranja vanjskog ambijenta
(stozasto zaSiljene planine i kuée
smjestene na ulazu spilje) paZljivo

smo promatrali kako daleko uéi u

fikciju i koliko se pridrzavati lokalnih,
arhitekturno oblikovanih znac€ajki alpskih
regija. RezZiser je prijedloge usmjeravao
precizno, dok nije nastala unikatna slika
svijeta u kojeg bi zelio dovesti mlade
gledatelje. Ovo je analogija stvarnog
svijeta u zivotu svakog djeteta. Nudi
raspon od osjeéaja unutarnje sigurnosti,
spilje koja stiti od svake oluje, preko
toplog doma romanti¢ne drvene kolibe,
skromne, ali opremljene sa svime $to
nam je potrebno za samorazvoj te sve
do vanjskog svijeta koji nudi predivne
poglede, aima svoje oStre granice!"

«Koyuu sam prvi put vidio prije petnaest
godina i odmah su me preuzele tople i
ujedno jarke boje filma. Na temelju tih
osjecaja za osnovnu glazbenu paletu
odabrao sam svoj stari elektri¢ki klavir
koji ima prijatnu boju i nestasan ton. Htio
sam da osnovna filmska melodija bude
jednostavna i dostupna, a istovremeno
simpati¢no nespretna na sasvim
poseban nacin kako bi Koyii uljepSala
svakodnevicu.”

YAA!

Gregor Nartnik, autor likovnog
dizajna scenografije

Miha Sajina, autor glazbe



«Muzika u Koyii je 100 % odigrana
organika Sto je sasvim drukéije od
muzike koju radim buduéi da ne znam
pritisnuti ni jedan akord. Radi se o
kombiniranju Sekijevog (Miha Sajina)
glazbenog znanja i mog osjeéaja sto bi
najbolje funkcioniralo i takoder gdje bi
to najbolje funkcioniralo. Zbog osobnih
glazbenih okusa, znanja i poznavanja
obi¢no su ishodista neki oblici jazza i
funka, ovaj put i reggaea. Ali kad jednom
pocinjemo raditi ne razmisSljamo visSe o
Zzanrovima. Muzika mora biti jednostavna
i u€inkovita Sto je poseban izazov, jer to
znaci da je potrebno raditi vrlo precizno.
Na kraju izbor je glazbenika vazan
odnosno njihov input buduéi da dodaju
neki osobni zvuk i stil."

«Koyuu pratim veé od samog pocetka
buduéi da s Koljom Saksida sudjelujemo
ve¢ od 2003. godine. Kao direktor
fotografije pobrinem se o Koyiinom
svijetu kako ne bi bila vje€na tama, bez
obzira na vrijeme, godisSnje doba ili dio
dana. Na gorskoj polici nekad je zima i
pada snijeg, a ponekad tako je vruée da
je potrebno Koyii pored jake svijetlosti,
tj. sunca postaviti i sjenu. Moji omiljeni
trenuci su pogotovo kad se zavrSi dan

i padne mrak. Tada se Koyaa zatvori u
svoju kuéicu, upali svjetlo pokraj kreveta
i ¢ita knjigu. Ali kad ga ugasi, idemo
ionako svi na spavanje.”

Borja Mo¢nik, glazbeni urednik i
autor glazbe

Milos Srdié, direktor fotografije

YAA!

- 0 ZVVIKS-u

Zavod ZVVIKS je produkcijska

kuéa osnovana 2001. godine. Nasa
entuzijasti¢na i kreativna produkcijska
ekipa na ¢elu s direktorom Koljom
Saksidom usmjerava svoje

aktivnosti na razvoj i realizaciju
autorskih animiranih filmova i serija.
Istovremeno znamo saslusatiiideje
vanjskih autora koji kucaju na nasa
vrata te se pobrinemo da iz po¢etnog
sinopsisa nastaje predivan autorski
animirani film ili u tehnici stop
animacije ili u 2D tehnici.

2016. godine smo tako realizirali kratki
lutkarski animirani film Oprostaj, debi
autora Leona Vidmara, koji odjekuje
najpriznatijim medunarodnim
festivalima (Medunarodni festival
animiranog filma u Annecyju,

Festival Animafest Zagreb, Festival
Stop Motion Montréal) i Zanje

uspjehe u natjecanjima (Primanima,
Medunarodni festival animiranog
filma Chilemonos, Festival slovenskog
filma...).

Sigurno najpoznatija je nasa lutkarska
animirana serija Koyaa, autora Kolje
Sakside, koja nije bitno obiljezila
samo ZVVIKS nego i razvoj domacih
animiranih filmova opéenito.

YAA!

Koyiine pustolovine stvaramo za
najzahtjevniju publiku - djecu, iako se
uz njih zabavljaju i stariji i festivalska
publika. Koyaa je ve¢ pravi putnik

Sto se tiCe medunarodnih festivala
jer su samo pilot epizode, Zivot

je potpuno lud i Cvijet, posjetile
preko 120 medunarodnih festivala

i drugih mjesta diljem svijeta. Svi

se radujemo animiranoj |jetini 2017
kada je stvoreno novih Sest epizoda

- Divlja leZaljka, Razigrani autic,
Leteéa biljeznica, Rasplesane ¢arape,
Tvrdoglave naljepnice i Smrznuti Sal,
i za slasticu jos tri kratka Koyaa gega

i dokumentarni film Zivio, Koyaa! Sve
i joS viSe o animiranoj seriji mozete
naéi na internetskoj stranici koyaa.
net.

Animirane filmove i serije stvaramo u
suradnji s brojnim domacim i stranim
umjetnicima, suautorima, partnerima i
koproducentima. Zajedno s ponosom
gledamo na filmove i projekte koje
smo ostvarili i koje ¢emo tek ostvariti.

ZVVIKS je ¢lan medunarodne
organizacije za djegji film European
Children's Film Association (ECFA).
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